
Евгений Щипачев 
Учился в Чимкентском педагогическом институте (Казахстан).  Работал 
учителем физики и информатики в Казахстане, затем с 2015 года в 
России.  В России трижды участвовал в конкурсах учитель года как учитель 
информатики и учитель физики. Прошел курсы повышения квалификации 
"Содержание и методика преподавания курса финансовой грамотности 
на уроках физики и информатики" , "Управление в сфере 
образования",  "Технология и ресурсы Майкрософт в помощь учителю"  и т.д. В 
дополнительном образовании вел  курсы "Робототехника", "Использование 
Майкрософт-офиса в учебном процессе" и "Алгебра логики". 
 Стаж работы 28 лет. 
 

 
 





 



Развивает мышление
Программирование учит 
логике, анализу и решению 
задач — навыкам, полезным в 
любой сфере.

Творчество в действии
Дети создают игры, 
анимации и приложения, 
превращая идеи в реальные 
проекты.

Язык будущего
Цифровой мир вокруг — это 
код. Понимая его, ребенок не 
просто потребитель, а 
создатель.

Навыки XXI века

Командная работа, 
усидчивость, планирование 
— всё это развивается 
через кодинг.

Начни сейчас — удиви всех 
завтра!

Тебе не нужен костюм 
супергероя — только 
клавиатура и капелька 
фантазии. Остальному 
научим!

Евгений Викторович 
Щипачев

Образование высшее: 
Чимкентский педагогический 

институт 
(Казахско-турецкий 

университет  им. Ясави).
Учитель физики, 

информатики и ВТ)
Курс: Scratch 

(Программирование 
мультфильмов и игр) 

Хочешь создавать свои 
игры?

Не просто играть — 
делать свои уровни, героев 
и миры!



Scratch — 
программирование для 
детей, которое как игра!

Создавай мультфильмы, 
игры и комиксы
В Scratch ты можешь 
оживить кота, нарисовать 
свой мир и заставить героев 
говорить и прыгать!

Программирование — как 
сборка из кубиков
Никаких сложных кодов! 
Просто перетаскивай блоки 
— и твой проект уже 
работает.

Играй в то, что придумал сам
Сделай игру, где твои 
правила. Придумай задания, 
уровни и побеждай!

Развиваемся играючи
Scratch помогает 
развить логику, 
креативность и внимание — и 
при этом весело!

Подходит с 7 лет
Никакого скучного обучения 
— только фантазия, веселье и 
настоящие проекты!

Ну уроках мы научимся 
создавать небольшие 
программы для создания 
мультфильмов, простых игр, 
дети старше 10 лет 
разрабатывают небольшие 
проекты сочетающие в себе 
игры и анимацию.
Scratch — крупнейшее в мире 
с о о б щ е с т в о 
программирования для детей 
и язык программирования с 
простым визуальным 
интерфейсом, который 
позволяет молодым людям 
создавать цифровые истории, 
игры и анимацию. Scratch 
развивает вычислительное 
мышление и навыки решения 
проблем; творческое 
преподавание и обучение; 
самовыражение и 
сотрудничество.
Работаю в Радуге потому, 
что после 30 лет активной 
рабочей жизни я не могу жить 
спокойно, а Радуга собрала 
коллектив, который 
напоминает вечный 
двигатель. 


